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AYtKIISSFMENT A Fire avant d'utrliser voire Coitrofe de jeu vid4o Dreaim&l™ 

ATTENTiQN 

VcuMez lire allenlivcjsient le manuel su logitiel et de la tmiaoJe preclBblernem £ loule ulilruilion de Dfeamcajl" 1 ll est conseil[4 qu'un wJute respatisa&'ie 
lise ces manuels avet les enfants qui utilteront Drearecasl 1 * 

A URE AVANI TOUIE UTIli5ATIGf{ D UN JEU VIDEO RAG VGUS'MEME DU PAR VOIRE ENFANT 
I Pnzrautions. a prendre dam Ions las cai pau i f'iitllisdtian d un |eu vi(34o 

Evils? de |»U(?f si wus 4te$ fotlp4 ansi vans marqirez de sommelt. Assurez-ynus qua veujs puez dans line piece bien eclairec- en modarciil la luininosiia da 
votre £crm Lorsque vdus utitlsez un jeu uidte susceptible d'etre awnrecle a un 4cran, puez A tonne dislance de tel Attan de LdE^ision et au&sl lot™ que le 
permel le cordon de feactordemefil, En tour? dVTIHsatlon, fates te$ pauses de din i quinte minuies touies le$ bear®. 

ll. - Avertlssemeni sejr I'dpilepsle 

Certsines personnel sent susteplibles de (sire des crises (Tepltepsie competent, te cas iiteant, des peri.es de conscience S la vuev nctemment, de certains 
lypes de slinwlstions Eumlneuses farles; succession raplde ri'images ou repeiiliaci de figures gdomdlriques iimptes, d'C-daiis an d'expl scions. (es personnel 
staposent A des crises torsqu'elles jauent A cetesns jeux video aunporlanE de leiles stimulations, aloes m&me qiMes n'onE pas d r anlecedent itedlcal on n'unl 
jamais 4# sujettes ellesinemes h cfes crises ci'dpilepsle. 5i vous-mfimo w un membre de rote familte avez ddjA prAsentA des sympldmes lies A I'dpilepsit: 
(trise ou pgrte de conscience) en presence de stimulations luminouses, consullez vote medecin avAn t Loute utilisation. Les parents se doivenl igalenrent 
d'etre pariradierement a dentils A leurs enfanls torsquHi jouenl avec des jeu* vfdfto. 5i VMfS-n>tme on voire enfant pr4K-ntez un des symptAmes suivants- 
veili^e, Rouble de la vision, contraction des yeus on ties muscles, trouble de rorientaitrui, mouvemefit involoniaire ou convulsion, perle momentanAe de 
eanscienre, ll faut cesser immAdiatement de jcirer et consuller un mAdecin. 

PRECAUTIONS DE FDHCTIQNNIMENT 

poor Avter route blessuce, ou mauvais tonctonnemetU : 

■ Allenidaz que le disqtre ait Uni de toirrner avant de I'entever, 

• Le GD-KD.M Rreamcasl'" ne doit Ate ldihre que sur la console DroarncMV' N'ultllsez pas ce disque dans urn: outre console, el sunLoul pas dans un tectcin de 
CD’ROM. 

* Ne laisscz ni marques de dolgl ni pomsiAres sur autune des faces du disque. 

- EviEez de plier le disque. Ne loucltez pas, ne'sAlissez pas et ne rayez pas sa surface. 

• N'essayez pas de modifier ou d'agrandir le cerele central du disque el n'utilisez pas de disque raye. modilid ou re pare avec du rtiban adhAsif. 

- H'Acfivez pas el n'appliquez rien sur auaitie des faces de te disque, 

■ Rangez le disque dans son emballaqe original et ne L’enposez nl A de lories tempera lures ni A I'humrditA. 

* Ne laiswz pas le disque b la lumfcre directe du soteil, prAs d'un radiaieur ou dune autre source de chaleur. 

■ U tileez un nettoyeur de lenlrlle et rm dillfon proprs ef set pour nettO'rer te disque, en le (reliant dAlicatemenl du centre veis I'ertStieur, N'employei jamais 
do products dilmtquos tqls quo du benzAno ou des diluents pour nettDyer Ee disquo. 

AVERT! SS EM ENT CDNCERNANTII JEU SUR UN POSfE UE TELEVISION 

Les images fixes pc went endommager gravomojit le lube ou marquer d^finitivement le pbo^sbore du lube cathodique, Evitez one utilisAiion prolongoe uu 
ripilHive do Joux video sur des tAlAviseurs grand Anan, 

UTtUSATI ON DU JEU ViDEG DR£ANICAST “ 

Ce GD j ftOWi ne peul fondroonor quo sur Ee sysleme vidAo Dream cost ^ N'essSyez pas de Taire londionner ce Ci D ROM sur un autre type do lecleur do CD, au 
risque dreodommager les touleuft ot/ou les baut-parleurs. L'uliilisaliDn de ce Jeu n’est autorisee qu'A domicile cl qm* sur le systAme vidAo Dreamcasi'^- 
Totite copie, reproduction, locatioo on pierentAtlon pubfique non autorlsAes do ce jeu s'ollecluoist on violalirm des lois applicable}, res persoonAges et les 
AvAoemenls represecilds dans ce jeu sunl sle pure fidioft. Toute rossem^lgnce Avec d'aulres personnes, vivasrtes ou disparues, secait une pure eoi'ntnlence 


GMRCOM 


, Un Message special de CAPCOM ENTERTAINMENT 

' Merd d’avolr chois-i MARVEL VS, CAPCQM pour votre DFeamcaBt™. 
CAPCQM ENTERTAINMENT est tier de vous proposer ce jeu exlraordlnaire 
pour computer votre biblioth^que de Jeux video. CAKOM 
fTERTAINMENT, INC, All Oakmead Peikway, Sunnyvale, CA 94086 © 
APCOM ca, m , 1999 ALL RIGHTS RESERVED. 

APCQM et Ee LOGO CAPCQM soof dies marques d^posees de CAPCOM 
n, LTD. MARVEL VS. CAPCQM est une marque depose de CAPCOM CO., 
D. Les logos Sega, Dreamcast et Sega Dreamcast sont des marques 
depoj^es de Sega Enterprises, Ltd, Licdrte devaluation est une marque 
deposee de Interactive Digital Software Association. MARVEL et tous les 
10 ms des personnages de Marvel alnsi qye leur apparence sont des 
nques deposdes de Marvel Characters, Inc. et utilisees avec son 
rorisatinn. © 1999 Marvel Characters, Inc. 


CAPCOM ON-LINE 

http://www.capeom.com 

Visitez noire site web pour connaltre les demises nouveaut^s de 
CAPCOM on pour regarder tesjieux en ligne qui y sont preserves! 
Vous pouvez ^galement nous envoyer un mall A I'adresse 
megamall@capcom.com pour obtenir de I'aide au dOcouvrir les 
nouveaut^s de CAPCOM l 


AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSEE 

AVIS AUZ PROPfllETAIRES D£ TELEViSEURE 
AFCH.AN DE PPOJS:OTlON I 

NO brenctiez pat valro CDnsolc- DrMintSSt™ sur un lAllivlMUr i ternn df prujEciion isSnrt 
;v,icrir prdalBiileinen! cwisulle la nodTcB- d’emplDi de vatrn- 1i?ldvlseui. A rtlolnsqu'B ntsoit da 
! pa LCD, cela- pwrreR eruiqmrnajEr dellnillvEmenI voire ecran. 

ENTHfTIEN de '/OTRE Co OREAMCAST 1 '' 

1 Cn disque cump-id ustCdr^u pDuroLrti ulfllSdO*cluSii/M»cntaw6C lacgnsalaDreamtasr'. 
- Nfl le tardez pas, ns Iscrassz pas si ns I'i ir.mcrgw ifein£ autun Uqiflde. 

1 f.a Is latassz pat a la lumlsis directe du loIc-I. au prES d'uni redialdilf ou ds loulo Bute 
Source ds dialeur, 

‘N'ciubllcr pos de-falro des pnuses dufaui Ies fongirea pbhIss. 

“Gardwee CD pMmre, Tcnez Louldurseo disuiue pnr les [rBiiehes. 
ptflingcilaifBni&son clui ito pratBdian Hwsqws vo(ls ne WU3 en seri'Ez pas, 

Naltoyoz Is tfisquB avec uaflssu non-paluchartf propre 61 see eft I'essuyanl sjv l%ne& droitns 
par1ri.nl du cenlre vers les bards EilerlEurs, N'utilisez jamais ife selvaala du de prsifuils 
neltPyaolaabraaifs. 
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VnZAMCAST™ 


coumciE m 

COMPARTMENT CD 
BOUTON POWER 

Allume ou Gteint la 
console. 



BOUTON OPEN 

Appuyez pour ouvrir le 
couvercle du 
com pa rti ment CD. 


PORTS BE COMMANDE 

Utilisez ces ports pour connecter la manette Dreamcast™ ou un autre pdrlphdrique, Vous tfouverez, de 
gauche a droite, les ports de commande A, B, C et D, Utilisez chacun de ces ports pour connecter, 
respectivement, les manettes des joueurs 1 b 4. 

Remarque achetez des manettes supplemental res (vendues s£par£ment) pour jouer a deux person nes 
ou plus, 

MARVEL VS, CAPCQM est un jeu pour 1. £ 4 joueurs, Avant d N ailumer Dreamcast™, branchei 
]e(s) manette(s) Dreamcast™ ou un autre p£riph£rique sur les ports de commande 
Dreamcast™. 

OPTION SO HZ/60 HZ, si vous possddez un tdldvlseur rdcent, 19 pent supporter la frequence 60 Hz. Cela 
sign if ie que vous pouvez aff icher Marvel Vs Capcom™ en pie in ecran en gommanl les b ordures noires er 
haut et en bas de l ecran. Lors du chargement du jeu, vous verrez s'afficher le menu d'option suivant: 


Di 9 eiay mate select 


Tta*i rtwn 1 jxlt tdentn ukjrtt 90 HL 
Atjr^wp *M chctt*ed hr 3 nsft 
tt Ct- «±ja •ujir.ity, yar TU (fflfll W Hi. 

ITLrntAcr UMit wjnui ifltuEDS-fc 


50 H*tfc 3 fiav 

(Jnt< ctiAeroriun rfFWt, 1dfv«n*L 


Utilisez la croix multidirectionnelle Haut et Bas pour 
s^lectionner un affichage 50 Hz ou 60 Hz. Si vous ne savez 
pas si votre teldviseur supporte fa frequence de 60 Hz, 
selectionnez Toption 'Test' pour le verifier Si une image 
Marvel Vs Capcom s'affiche, cel a signifie que votre t£ldvisetir 
accepte la frequence 60 Hz. Vous pouvez alors sdlectlonner 
('option 60 Hz Sinon, s£lectioonez l option 50 Hz. 
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DEkiAKTlAGE V’XTNE PAKT1E 


Appuyez sur ]e bouton Start une fois dans le menu 
principal. 

Choisissez un mode de jeu (en te selectionnant h 
1'alde de fa croix multidirectionnelle et en 
confirmant avec le bouton A) 

Choisissez le Main Fighter (Combattant principal) 
et son Teammate (Partenaire) pour votre equipe 
(la encore en le lectionnant h I aide de la croix 
multidirectionnelle et en confirmant avec le 
bouton A), 

Choisissez votre Personnage secret (Personnage 
secret) en appuyant sur le bouton A lors que la 
roulette tourne. 

Choisissez un mode et une vitesse de jeu : 
viades de jeu 

Manual (Manuel) - controls normal 

Easy (Facile) - execute facile ment les 
deplacements spdciaux et les Hyper Combos 

SPEED (VITESSE) 

Normal - vitesse normale 

Turbo - super performance 4* f | 

(plus stimulant pour Ees joueurs experts) 


ARCANE 




















COKiKiANDES (pah vtFAvr) 


MANETTE DREAMCAST™ 


Bouton start 1 

Pause / Resume 
(Reprendre) / Join in 
Player 2 (participation 
dy joueur 2) 


Bouton djracltonnel (D-Button) 

Dons mt ecrau de selection ou un menu, 
s election nez un person no ge, un niveau, 
un mode csu une option 

En tours de jeu, d£placez votre personnage:: 

t Saul vertical 

K Saul arrieie en diagonals 

^ Reculer / blo c 5 up eric ur 

it S'occroupir / bloc infdrieur 
'b S'accroilpir 

51 S'ataoupir 

-§■ Avanccr 

71 Saul avant en diagonals 

* Eorsqoe votre perse un age est tourne vers 
la droite. Si votre personnage est tournd 
vers In gauche, inverse l-es cornmandei 
gaiiche/droite. 


Bouton unafogique 0 - coup de 
poing violent (HP) 


Bouton X - coup de poing Idger (tP> 
Bouton Y - coup de poing Moyen (wP) 
10)- — Bouton B - coup de pled Mayen (MK) 
Bouton A - coup de pied Leyef (IK) 

Bouton analog ryue Gauche * Oroib 
- basculei entre le Gombattant 
principal et son Partenaire, 
Boutons Y + B - appel du 
personnage secret. 

Combiner, les boutons d'attaque et 
les boutons directionnets pom 
les Attaques spdcialcs. 

Voir pages 44-45. 


Ne touchez jamais act Stick analogique ou aux boutons auabgiques D/G 
brsque vous allumez la console Oreamcast™, Cefa peut interrompre la 
procedure dlnitlallsation de la meneite et provoquer un dysforKtkmnemeot 
de la console. Si volts touchei accitfentellement au-Slick analogiqub ou aux 
boutons analogiques G/D lors de I'allumage de la console oreamcast 181 , 
etejgncrZ'la imm^diatement et rallurriez-la ensuite en fatsant attention de ne 
pas toucher a la manelte. 


\ ARCADE STICK 


i 

[Joystick —— -; ' 

I Dans un £cran ou un menu 
r de selection, selectiunne un 
personnage, un niveau, un 
mode ou une option. 

En tours de jeu, diplace, 
votre personnage. 


'' 


Bouton X - coup de poing l£ger (LP) 



Boutons 1 + c - bascule entre fe Combattant principal 
at son Partenaire 

Boutons Y + B- appel du personnage secret 
Combine! les boutons d'attaque et les boutons 
d 1 radionnels pour les Attaques 
specifies- Voir pages 44-45. 


REMARQUES 

■ MARVEL VS, CAPCOJVI e$t un jeu pour 1 £ 4 joueurs. Connedez les manettes ou autFes pfriphdriques ovant 
d'allumeF la console Dreamcast™. 

* Pour revenir au menu principal h n’importe quel moment pendant fa partie, appuyez simultan^ment les 
boutons A, G, X, Y et Start. teci provoque un r4amortage du logicief de la console Oreamcast™ et I'affichage de 
toan principal. 

* Vous pouvez modifier les param£tres de commande par defaut de la manette et de I’Arcade Stick dans fe mode 
Option. Voir page 45, 













































"ULTIMATE CHALLENGE” l 
La Terre a ete attaquee par une puissance 
mysterieuse. Le dangereux ennemi, cause de ce 
chaos formidable s'appelle "Onslaught". 

L’ennemi ie plus puissant que I'histoire ait jamais 
connu ose remettre en cause Texistence meme de 

I'humanite. Tous les espoirs et les reves de 

p - . ~ - - . 

I'homme sont en danger! 

Les legendaires Super Keros se dressent pour 
sauver la planete des mefaits de Onslaught et faire 
echec a son projet apocalyptique. 

La bataille pour la gloire a commence... 


UEGLES W )EU 


MATCH PLAY 

Des equipes de deux combattants s'affrontent chacune pour remporter 
le match. Vous pouvez dchanger des combattants pendant le combat ; 

Ie personnage en repos recouvre progressivement sa vitalite (dans la 
barre rouge de I'indicateur de vitality uniquement). 

MATCH LENGTH (DUREE DU MATCH) 

Chaque match dure 99 secondes (par defaut) ou jusqu'a ce que les 
deux joueurs d’une equipe aient totalement perdu toute leur vitalite. 
Vous pouvez activer ou desactiver le Match time (Dufee du match) dans 
le mode Option (voir page 44). 

VICTOIRE 

Pendant un match, la premiere equipe a faire tomber a zero la vitalite 
de son adversaire, a gagnd. Si la duree impartie est ecoulee et qu'il 
reste de la vitality aux deux equipes, I’equipe qui a le plus de vitalite 
gagne. Si le chrono est desactive, le match se poursuit jusqu’a ce que 
I’une des deux equipes gagne (en vidant toute la vitalite de son 
adversaire). 

DRAW GAME (MATCH NUL) 

li V a Match nul lorsque les deux equipes perdent en meme temps 
toute leur vitalite (double K.O.) ou lorsque les deux equipes ont 
conserve le mdme niveau de vitalite a la fin du temps imparti au 
match. 










ECRAbt W)£V 



Nom du 
Combattant 
principal 

Photo di r 
combattant actual 

Nom du ■—"" 
Partenaire 

Compteur du / 
Personnage 
secret 


tndkateur de vitalite 
du Combattant 


Score / Vktoires 


Marque 

Fadte 

Message 

Bonus 


Niveau Hyper Combo 


tndicateur dHyper Combo 


Score / Vidoires 

Partie b 1 Joueur - votre score actuel. 

Partie a 2 Joueurs - nombre de victoires du personnage. 

Temps 

Compte a rebours du round ; b z£ro, ie round se 
terming. 


Nom du Combattant principal Le combattant principal de I'equipe. 


Photo du Combattant actuel Qui combat rnaintenant, soil le Combattant principal solt 
le Partenaire combattant. 

Nom du Partenaire^ Le second Combattant de I'gquipe. 


Compteur du Personnage secret Le Personnage secret de l'£quipe et le nombre de fois 
qu'il/elle a combattu (voir page 48). 


Indicates de vitality du combattant la bar re de couleur dec roll lorsque le personnage 



est attaqu£. A z£ro, le personnage est mis K.O. et perd j 
le round. La barre rouge remonte progressivement b 
me sure qu'un personnage se repose (Pautre joueur de 
l^quipe combat). 

Marque Facile 

Message Bonus 

Vous permet de savoir quand vous etes en mode Facile. 

Note quand vous ex^cutez un super mouvement tel que 
le D£lire aerien. 

Niveau Hyper Combo 

Le niveau de puissance disponible pour Texecution 
d Hyper Combos (voir page 47), 

Indkateuf d'Hyper Combo 

La barre de couleur augments lorsque vous attaquez. 
Lorsqu’elle est au maximum, vous pouvez executer des 
Hyper Combos et autres mouvements puissants. 
































SURVIVAL (DERNIER 

SURVIVANT) 1 JO U EUR 

Battez le plus d’adversatres possibles avec 
une vital ite Iimtf4e. La vitafite de votre 
combattant ne remontera que legeremenf 
entre les matches, aussi essayez de perdre 
te moins possible. Pas de reprise possible. 


Faites combattre votre 
personnages contre des equipes 
successives controlees par I'ordinateur. 
Battez tous vos adversaires et remportez 
la partie, et vous aurez une surprise a la 
fin. Vous pouvez continuer apr£s avoir 
perdu en appuyant sur le bouton A lors 
du compte a rebours. 


VERSUS (DUEL) 2 joueurs 


Oefiez un ami pour savoir qui est le 
meilleur! Choisissez vos combattants, 
votre handicap et votre niveau avant 
chaque match. Vous devez connecter deux 
manettes pour jouer dans ce mode. 



TRAINING (ENTRAtNEMENT) 

1JOUEUR 


Essayez vos mouvements. Choisissez votre personnage et votre 
i partenaire d'entratnement. Pendant I'entraTnement, 
appuyez sur le bouton Start pour ouvrir le menu Training 
{Entenement) et ajuster les options suivantes * 


Game Speed (Vitesse du jeu) - ajoutez des etoiles pour 
t atigmenter la vitesse. 


CPU Difficulty (Niveau ordinateur) - ajoutez des etoiles pour am^ltorei la valeur de votre partenalre 
d'entramement. 


HC Gauge Full {Indicateur HC Maximum) - sur ON {Actif) pour conserver en permanence, 

s'affiche a cotd de I indicateur HC) 


au maximum votre Indicateur d'Hyper Combo (un 


Time Limit (Contre la montre) - sur QN/OFf (Actif/lnartif) selon vos preferences. 


Life Recovery (Recuperation) - sur ON (Actif) pour conserver I 1 Indicateur de vita lit# de votre combattant 
B; au maximum. 


Guest Character Full (Personnage secret Maximum) - sur ON (Actif) pour conserver le compteur de votre 

rem place le chiffre). 


Personnage secret au maximum (un symbole 

CROSS FEVER 4 joueurs 

i ntamez un match a 4 joueurs. Le match commence une fois que tous les joueurs ont choisi teurs 
personnages. Vous pouvez se lectio nner de nouveaox combattants avant chaque match. Vous devez 
[connecter quatre manettes pour pouvoir jouer dans ce mode. 






















MOV£ OPTION 


Le mode Option vous permet de r£gler les d iff brents 
para metres de jeu Choisissez une option h l'aide 
des boutons di recti onnels ^/4*, et proc£dez au 
reglage avec 


Difficulty (Difficult^) - ajoutez des etoiles pour rend re 
votre adversaire plus difficile a battre. 

Time Limit (Limits) - limite de temps ON/OFF 
(Actif/inactif), 

Sur ON (Adif), un match s'arrete apr£s un dtompte 
de 99. 

Sur OFF (tnactif), le match se poursuit jusqu'£ ce 
qu'une des equipes soit O. 

Game Speed (Vitesse de jeu) - ajoutez des 
dtoiles pour augmenter la vitesse. 


Screen Setup (Rdglage d'4cran) - ajustez la hauteur, 
la largeur et la position de llmage £ E'ecran.. 


* les boutons Y/A ajustent la largeur et decalent 
verticalement I'image, 

* les boutons B/X ajustent la hauteur et decalent 
horizontalement I'image. 

* les boutons analogiques L+R reviennent aux 
valeurs par d£faut. 

Mettez I'option Flash sue ON (Actif) pour limiter 
les effets de denotement de la version arcade. 


OPTION 

HI KI- lCU-lY M 

•rv-r-r 'trr'r-r *.**?«« 
SCRECH.yPI p;" 1 FPES5 E't 1 Kt-' 
n-TTf^ ccNltl’r '• n.?i*TTrr: 

!o ;Kf rt-fifeo • ■ • 



SCREEN SETUP 


Suit M: I f 

uirmi r r ; ■ ' C 

DGF^L1_T ! i ' I 


BUTTON CONFIG 

AYGH ZFi. 

'+H.K VftR ))*&££ (ATTACK HP 

• i special rvtRTKtR M t 

a i ,icnErtL..nnvt: start i t 


USE! BIEN L'AVERTISSEMENT CGNCERNANT L'EPJLEPSIE 
SUR LA PAGE DE CGUVERTURE INTERIEURE DE CE 
MANUEL AVANT D’ACUVER I'OPTION FLASH. 

Configuration de bouton - mod if re les commandes des 
boutons. 

Selectionnez la commande gue vous desirez modifier 
et appuyez sur le bouton desire pour ce mouvement. 

La nouvelle affectation rempiace I'ancienne. 

Pour la Variable, le Personnage secret, le Delire aerien 
et I'Hyper Combo, appuyez sur les boutons 
direct ton n els €-/"* pour definir les coups de poing et coups de pied. 

Vous pouvez egalement attelndre ce menu en interrompant (Pause) un match et en 
seiectionnant BUTTON CONFIG (configuration des boutons). 

Audio - choisissez st£r£o ou mono en fondion de vos haut-parleurs. 

Test du son - pr£-ecoute de la musique du jeu, Les boutons directionneis 4-/^ 
modifse la selection ; le bouton A joue ; le bouton B arr£te. 

Sauvegarde - enregistre ou charge les performances de jeu 
* Enregistre r - enregistre vos donnOes de performance dans le VM. select to nnez un 
port de commande et une position de port et appuyez sur ie bouton A. Pour 
I'enregistrement, vous avez besoin d'un VM optionnel disposant de cing blocs 
libres* 

■ Charger - charge les donnees de performance depuis le VM* Selectionnez un port 
de commande et une position de port et appuyez sur ie bouton A. 

N’efeignez pas votre Dream cast™, n'enlevez pas le VM et ne debranchez pas la 
manette iorsque vous enregistrez un fichier de jeu. 

Vibratron - ON (Adif) ou OFF (In act if) selon que vous utilisez ou non le Vibration 
Pack optionnel (cette option n'est pas accessible Iorsque vous utilisez I'Arcade Stick)* 
















ATTAQUBS SP£C)ALES 


Les commandos des boutons Dfrectiormds indiqu^es dans cette section 
concernent les combattants tournes vers ia droite, tnversez les commandes 
gauehe/droite forsqu'ils sont tournes vers la gauche. 


COUPS OE POING 

MAHETTE 

ARCADE STICK 

Coup de poing Leger (LP) 

bouton X 

bouton X 

Coup de poing Moyen (MP) 

bouton V 

bouton Y 

Coup de poing Violent (HP) 

bouton analogique 6 

bouton Z 

COUPS DE PIED 

Coup de pied Leger (LK) 

bouton A 

bouton A 

Coup de pied Mayen (MK) 

bouton B 

bouton B 

Coup de pied Violent (HK) 

bouton analogique D 

bouton C 



44 


Eclair ou rapidement ou PPP 

(envoie 3 coups de poing sjmultanement) 

Se depFace plus rapidement que Fa normals. 

Super Saut 't't rapidement ou KKK 

(envois 3 coups de pied simultanement) 

Sauter plus haut que la normals, Pendant un Super 
Saut:, vous pouvez vous deplacer k droite ou a gauche 
et executer plusieurs fois le mouvement, 

Blocage, ^ 

Blocage aerien 4ou f a ['oppose de votre adversaire 

Ddjoue les attaques de votre adversaire au sol 
ou en fair. 


Chute feinte / 
Evasion 


Roulade 


Projection, Empoignade 4 ouf + HP ou HK ou HP ou HK 

(pres d'un adversaire) 

Profette votre adversaire. Certains personnages 
empoignent leur adversaire plutdt que le projeter. 
Lorsque vous £tes empoigne ou projete, appuyez sur : 

Tout bouton Directionnel (sauf f) MP ou HK ou 
HP ou HK 

Echappe a tempolgnade de votre adversaire ou redu’tt 
J'effet de sa projection. 

Lorsque votre person nage tom be ou est mis a terre f 
appuyez sur : 

+ P ou K (avant d'atterrir) 

■ Roule et se reieve pour echapper aux attaques suivantes 

de votre adversaire. 

Combo de Charne L, M, H (P ou K) 

Appuyez sur les boutons d'attaque pour frapper 
rapidement votre adversaire. 

Garde en avan?ant PPP (envoie 3 coups de poing tout en bloquant) 
Repousse votre adversaire. \ < 

Provocation LP + bouton Start 

Agresse verbalement votre adversaire. 

Poursulte Execute une attaque supplementaire lorsque votre 

adversaire est au sol ou frappe en Pair. 
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DEURE AERIEN 
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Le Delire aerien est une succession 
de mouvements qui envoie 
fadversaire en fair, le frappe 
dans un Super Saut et execute 
un combo aerien* 

1. Touchez d'abord fadversaire par 
le mouvement de debut du 
Delire aerien en appuyant 
simultanement sur LP + LK. 

2. lorsque fadversaire est touche 
en fair, exdcutez un Super Saut 
en appuyant sur le bouton 
Directionnel jf*. 

3. Lorsque vous frappez 
fadversaire, executez un combo 
de chatne en fair. 

Note ■ si vous jouez en mode 
Easy (Facile ; voir page 33), 
executez simplement le 
mouvement de debut du Delire 
aerien et un Super Saut en 
appuyant simultanement sur LP 
+ LK* 




Niveau d'Nyper Combo 
indkateur d’Hyper Combo 


HYPER COMBO (HC) 


Un Hyper Combo est un mouvement 
des boutons Directionnels plus deux 
coups de poing ou coups de pied 
slmultands (voir les Hyper Combos de 
chaque personnage aux pages 50-57)* 
Les Hyper Combos provoquent de 
grandes souf trances a vos adversaires* 
L 1 Hyper Combo utilise a besoin du 
Niveau 1 d'mdicateur d'Hyper Combo* 

miCATEOR D'HYPER 
COMBO 

L'indicateur d’Hyper Combo amasse de 
la puissance lors de chaque attaque 
normale. Lorsqu T il est au maximum, 
vous pouvez exdcuter des Hyper 
Combos et autres Mouvements 
speciaux* Vous pouvez faire monter 
llndicateur jusqu’au Niveau 3. 





















HERDS VARIABLES 


Avant de commencer une partly vous devez choisir deux combattants parmi les 15 
personnages disponibles. Le premier heros que vous selectionnez est votre 
Combattant principal, et le second est son Partenaire. Vous devez ensuite choisir un 
Personnage secret pendant que ia roulette tour fie, Au cours d'un combat, vous 
pouvez appeler a la rescousse votre Partenaire en executant les differents 
mouvements tndiques sur cette page, Vous pouvez egalement faire intervene votre 
Personnage secret & [ aide d'une commande speciale. 


Remarque : les commandes concernent les personnages tourn£$ vers la droite. 
Inverser Ees commandes gauche/dmite lorsqu tls sent tourn£s vers la gauche. 


Attaque Variable 


HP Hh HK (simukahement) 

Votre Partenaire surgit et attaque votre adversaire, Pendant 
que le Combattant principal se repose, la barre rouge de son 
indlcateur de vitalite remonte doucement. 


Riposte Variable 


Combinaison Variable 


Cross Variable 


4*i£4- + HP + HK (simultanement) 

Controls simufcan&nent votre Combattant principal et 
Partenaire pendant un bref instant, Vous pouvez utilfser des 
Hyper Combos illimit^s lors des Cross Variable * 


Personnage secret MP + MK (simultanement) 

Votre Personnage secret apparaft pour vous seconder. Les 
atcaques variables ne sont pas possibles torsque votre 
Personnage secret attaque. Votre Personnage secret n’est pas 
disponible si son Compteur est 4 z£ro. 

* |M£ce$site un Niveau 2 ou sup£rieur dans I 1 indicateur d f Hyper Combo. 


rznsojMACES 


Les pages suivantes presented les Mouvements 
sp£daux et les Hyper Combos des 15 combattants 
selectionnabies en d£but de partie 

Les commandes s'appliquent aux personnages 
toum£s vers la droite. Inverse? les commandes 
gauche/droite pour les personnages tourn£s vers 
la gauche. 


En mode Easy (Facile), vous pouvez executer 
facile men t les Mouvements speciaux et les Hyper 
Combos en appuyant rapidement sur le bouton 
Coup de poing (P) ou Coup de pied (K) 
correspond ant (voir le tableau de droite). 


MODE EASY (FACILE) 
COMMANDES BOUTON 

1 = Coup de poing Moyen (MP) 

2 ~ Coup de poing Violent (HP) 

3 “ Coup de pied Moyen (MK) 

4 - Coup de pied Violent (HK) 


1 

1i 


pendant un bio cage, ^ri£4* + HP + HK (simultanement) 

Votre Combattant principal et son Partenaire executant 
ensemble une.contre-attaque, en utilisant un Niveau l 
d'lndicateur d'Hyper Combo,. 


TABLEAU EXEMPLE DE MOUVEMENTS 


mOU'w^MEMTQ ClAUX 


4^4 + HP + HK (simultanement) 

Votre Partenaire execute un puissant Hyper Combo 2-en-l. en 
utilisant un Niveau 2 d'indicateur d'Hyper Combo* 


Commandes 
Mode Easy \ 2 

(Facile) 


3,4 


Ed a it du boudier 


Stars Sr Stripes 


Etoiie ten due 


+ p 


+ p 


4^^ + K 


$ 



spgciaux 


t-fVP&2 co/vieos 


1+2 


3+4 


Justice Finale 


Hyper Etoiie tendue 


Hyper Stars t Stripes 


+ pp 


+ KK 


+ pp 


Hyper 

Combos 


1 Ces mouvements examples ne sont utilises que par Captain America. Voir la 
page de cheque personnage pour connaitre leurs mouvements specifkjues. 
































CAPTAIN AMERICA 

Le l£gendaire Vengeur constelle d'etoiles 
combat pour les ideaux americains 1 


| MOU\/£AA£MT£. SPEG1AUX E 

1 

Eclair du bouclier 

+ P 

2 

Stars & Stripes 

+ p 

3,4 

Etoile tendue 

+ K 

1 1-fYP^R GQMEQQ !j 

1+2 

Justice Finale 

4^-^ + pp 

3+4 

Hyper Etoile tendue 

+ KK 


Hyper Stars & Stripes 

4+ii + PP 



1 RYU 



Le tegendaire combattant des rues recherche la 
vraie Voie du guerrier. Saura-t-il finalement 
maltriser la Boute de feu ? 

1 AftCKJVEAAEMTQ QPSGIAUX | 

1 

Boule de feu 

+ P 

2 

Coup de poing du Dragon 

■*4^ +■ p 

3,4 

Coup de pied du Cyclone 

4l£«- + K 

1 GOaIBOQ 1 

1+2 

Shinku H ado ken 

+■ pp 

3+4 

Shinku Tastumakt 
Senpukyaku 

+ KK 


Changement de Mode 




SPIDER-MAN 


Dou£ de [a force et de ta vifesse de Laraignee, projetant 
sa toils et grimpant adroitement partout, Spiderman est 
un adversaire acharne du crime. 



Le h£ros supreme de Tunivers Capcom est, avec 
ses trois amis, le gardten de la paix du systeme 
solaire. 


AAOU\/EAAENTQ. GRECIAUX 

1 

Captain Fire 

+ P 

2 

Captain Corridor 

4k: + p 

3 

Captain Kick 

+ + K 


Frappe Commando 

+1 (4- + K 

COMBOS 

1+2 

Captain Sword 

+ PP 

3+4 

Captain Storm 

+ + KK 
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WOLVERINE pH 

. . • .A: 

Un heros doue d-un instinct animal el de PesprMi 
11 dechiquette le maf de ses grtffes d r Adamant ium 


HULK 

Creature dechainee mi-homme mhmonstre, Hulk 
possede une force incroyable qui detruit tous ceux 
qui s'opposent a luL 




Barrage furieux 


Griffes tornados 


Fouet furieux 


tout botHan DirectX 


ZANGIEF 

Le roi du catch russe. ia puissance pure 
sous un corps d f ader I 


CHUN-U 

Cet enqueteur d'lnterpol dont la pratique des arts 
martiaux n'est rien moins que spectaculaire ! 


1+2 

Arme X 

3+4 

Griffe fatales 


Barrage furi&ux X 


1 MCXJVEM^MT& Q^EOIAUK 

1 

Seller visse 

tour a 360 D +P(pr£s de I'enn&rm) 

2 

Double lasso 

PPP OU KKK 

3 

Bombe volante 

it 

4 

Ban absolu 

+ p 

| A-rvP££2 COAABOQ 

1+2 

Solution finale 

tour a 360 e + PP 


Corps de fer 

*■!£* * K 





1+2 

Kikoushou 

+ pp 

3+4 

Senretsukyaku 

+ KK 


Shkhisei Senkukyaku 

+ KK (en 1'air) 


1+2 

Vague Gamma 

+ pp 

3+4 

Ecrasement Gamma 

+ PP 


Secousse Gamma 

'J'sr* + KK 


1 

Kikouken 


2 

Tenshokyaku 

t K 


Hyakuretsukyaku 

K (rap(dement) 

4 

Senensyu 

+ k 


1 

Tornade Gamma 

-*»**•* + p 

2 

Claque Gamma 

+ p 

3 

Charge Gamma 

4- (charge) ^ + P 

4 

Charge Gamma (Antiaerien.) 

4^ (charge) ^ + K 


i 


























































































GAMBIT 

Etrange mutant distnbuteur de cartes, Gambit 
donne de I’energie a tout ce qu'il touche, avec des 
resulfats explosifs ! 


WAR MACHINE 

Guerrfer enferme dans son armure hi-tech, War 
Machine utilise tout un arsenal pour combattre 
tous ses adversaires. 


Carte dnetique 


MORBIGAN ■■■ 

Succube eternel, Morrigan aspire a devenir la ,r Reine 
de la nuit' r pour regner sur le Monde des Tenebres. 


Son arme prefers est I'humanolde Blodia ll se 
prom^ne dans les abimes de I'espace sur les traces 
de son pere. 


lyphon de Saotome 


Dynamite de Saotome 


Ecra se m ent de 5 a otome V4 1 1C 4e* + K 


1+2 

Canon protonique 

3+4 

Contre-torpilfe 


1 /viouvoviev/Ts specuauxt 

1 

Poing d’3me 

-*+ P 

2 

Lame de I’ombre 

+■ P 


Drain vecteur 

+ P 


Pic carcasse 

4* + UK (en sautant) 

£0/i4BO>£ 

1+2 

Effaceur 

4^-* + pp 

3+4 

Silhouette de lame 

* pp 


illusion tenebreuse 

+ KK 


Flash Royal 

+ pp 

Explosion Cajun 

ou +KK 


1+2 

Coup de poing Blodia 

3+4 

Volcan de Blodia 


Cyclone de Saotome 


2 

Tour de carte 

+ P 

3 

Buche Cajun 

+ p 

4 

Frappe Cajun 

4* (charge) 1^+P ou K 





1,2 

Canon d'epaule 

*u-> + P 

3 

Deflagrate ur repuls if 

+ K 

4 

Bombe cuisante 

MP + LK 
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VENOM 

Extra-terrestre sycnbiotique occupant le corps 
d'un homme, Venom represents une double 
menace sinistre. 


STRIDER HIRYU 

L'epee Sipher du plus puissant 
tranche meme I'obscurite! 


* KK 


AAOUV£flA£hTrG GPEQ1AUX 


1 

Crochet du venin 

^-* + P 

2 

Jet de toite 

■»si 4>ic+ * p 

3,4 

Assaut du venin 

+ K 

1 ao/visoo. 

l + 2 

Tofle de Venom 

+■ PP 

J 3+4 

Morsure mortelle 

+ KK 


MEGAMAN 

La creature du Dr Light est ie Robot de Justice. 
Il fait appel d ses robots d'appui pour 
combattre le Mai ! 


AVDUSs'&V&JT-Q QP&21AUX 

1 

Mega Uppercut 

+ P 

2 

Mega Destruction 

HP (chargeable) 

3, 4 

Attaque Item 

♦ si-* + P 

3 ,A 

Change Item 

+ K 


1+2 

Hyper Megaman 

+ pp 

3+4 

Sillon d’eclair 

+ KK 


Frappe en rabot 

*fc«-+KK 

+ n‘imports quel bouton 


I 


■1 































































